
「第2回 学びの協奏コンテスト」  

応募要項 

 

 自らのちからで創造し、探究する意欲をもった子どもたち及びシニアの方々のためのコンテストです。メンタ

ーとのやり取りを通じて自身の興味や関心を深めることによって、社会を動かすイノベーションやコミュニケー

ションを創出することを目的としています。 

 

 自分や家族、地域社会や世界に影響を与える問題の解決をはかる課題解決分野、自然や現象を考察する基礎研

究分野、創造性や思想を用いて表現するアート・てつがく分野を楽しむ好奇心あふれる作品を募集します。イン

クルーシブな共生社会や、大阪・関西万博につながるアイデアなど多彩な作品をお待ちしています！ 

 

（1） 応募資格 

 

「第2回 学びの協奏コンテスト」(以下「コンテスト」）は、以下の年齢区分に分けて実施します。 

        2024年10月31日の時点で、 

  小学生以下 

中学生 

  高校生 

  シニア(60歳以上） 

 

       ・参加は個人・グループを問いません。主たる応募者の区分に応じ、応募ください。 

       ・日本国内にとどまらず広く海外に居住する方も対象としています。 

       ＊本コンテストに応募を希望する方で、第一次審査に間に合わなかった方は、事務局までご連絡ください。 

 

（２） 応募部門 

   

・アート・てつがく部門：芸術家・哲学者 ※リベラルアーツを含む 

・基礎研究部門：研究者(科学者・数学者) 

・課題解決部門：発明家・起業家・エンジニア 

 

※ オリジナルな新しいアイディアであること 

※ 背後にある科学や数学、技術についても述べること 

※ 試作品の作成が望ましい 

※ 複数部門にまたがる場合は一つを選択すること 

※ 動画送信の際に応募部門を選択すること 

 

（３）応募方法 

 

   メンターとのメンタリング（希望制）を終了後、自身の探究内容を深めた上で３分以内の動画作成をして

ください。作成した動画の送信をもって、探究応募とします。10月31日(木)23:59までにLINEにて送付く

ださい。  LINEを利用されていない方については、(メールアドレス：info@steamband.jp)までに送付

ください。 

   ※動画はmp4形式にて送付ください。難しい場合は、事務局までご連絡ください。 

※ 動画の容量が重たく、送付が難しい場合は、「GigaFile便 https://gigafile.nu/」にアップロード 

の上、GigaFile便のURLを事務局まで送付ください。 

     ※ GigaFile便を利用される際の保存期限は7日間としてください。 
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   ※ ダウンロードパスワードをかける際には、事務局へもパスワードをお知らせください。 

 

動画には下記の要素を含むこと(順番は不問) 

 

・自己紹介 

・テーマの紹介 

・動機/情熱/目的 

・背景/先行研究 

・コンセプト/探究の過程/結果/分析/まとめ/振り返り/感想 

 

     ※ 提出動画のタイトルは、「名前＿探究テーマ【部門名】」にてお願いします。 

     ＊個人で応募される場合は、ご本人名（フルネーム）_探究テーマ【部門名】 

     ＊学校やチーム等複数名で1つ応募される場合は、チーム名or所属_探究テーマ【部門名】 

     ※ チームで応募する場合は、代表者1名が動画の送付をお願いします。 

※ スライドを含む自由なフォーマットで作成可 

※ プロトタイプや作品の紹介は加点対象 

※ 自らのアイデアの探究を行うこと 

※ 3分を超える動画は審査の対象外となります。 

※ 応募動画が著作権など第三者の権利を侵害しないこと（音楽および効果音も含む） 

※ 引用元を明確にすること。剽窃は処分の対象となります。 

 

（４）審査基準 

 

・基礎研究部門および課題解決部門 

 

(i) テーマや課題の設定力(20%) 

(ii) 創造性（研究内容や解決方法等の創意工夫、革新的思考）、アート思考(20%) 

(iii) 科学技術の知識、先行研究や事例の調査(20%) 

(iv) 試作や実験などプロセスの質(20%) 

(v) 総合的なプレゼンテーション(15%) 

(vi) 独創性、インクルーシブネス(多様性確保のための余地)(5%) 

 

・アート部門: コンセプトを重視します 

 

(i) テーマや課題の設定力(20%) 

(ii) 創造性（コンセプトの創意工夫、革新的思考）、アート思考力(20%) 

(iii) 先行作品との比較ないしテーマや課題に関する調査(20%) 

(iv) 試作や実験などプロセスの質(20%) 

(v) 総合的なプレゼンテーション(15%) 

(vi) 独創性、インクルーシブネス(多様性確保のための余地)(5%) 

 

（５） 注意事項 

     

    ・応募する動画は、過去に他のコンテスト及びコンテストに準ずる大会などで入賞していないものに限ります。 

    ・応募していただいた動画は返却いたしません。 

    ・個人情報について  



     ＊記入していただいた個人情報はコンテストの運営に使わせていただきます。 

また、今後のコンテストなどのご案内に使用させていただきます。 

ご記入いただきました個人情報について、開示など（開示、訂正、削除など）をご希望される場合 

には、お申し出頂いたご本人（代理人）であることを確認した上で対応いたします。 

     開示などの手続きに関しては、事務局までお問い合わせください。 

      ＊コンテストの光景や受賞者については、主催及び協力団体のHPに公開することがあります。 

 

       個人情報の取り扱いに関するご意見、ご質問がありましたら事務局までお願いいたします。 

 


